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Tartalom

Osszesen 132 darab kértya.
120 darab jatékoskartya 4 készletben, egy-egy készlet mindegyik jatékos részére.

Minden keszlet az alabbi kartyakat tartalmazza:
- 15 darab kék szinl rakomanykartya, amely a kGvetkezdkbdl all:
- 6 energiatartaly

- 6 telepes
- 1 biztonsagi csapat
- 2 napmodul

- 5 darab sarga felszallas-kartya (Lift Off),
amely az (rhajéid inditasara hasznalhato,

- 10 darab voros szinl megrendeldkartya,
amely a kdvetkezdkbdl all;

- 2 tolvajkartya

- 3 bolygdatalakito kartya

- 5 érctermel6 kartya
- Valamint a jaték tartalmaz meég 2 x 5 darab bolygokartyat
(mindegyik bolygobol kettdt),
- es ket darab pontdsszesitd kartyat.

A jaték célja

A jatekosok minél t&bb pontot probalnak dsszegyljteni a banyakban t6rténd érckitermeléssel és

uj bolygok betelepitesével. Ezt Ggy teszik, hogy Urhajoikat az 5 bolygd mindegyikére megprobaljak eljuttatni.
A jatékosok egyidejlileg rakodjak meg Uirhajoikat. Azonban amint az egyik jatékos kijatszotta az Gsszes
kartyajat, a tdbbi jatékosnak is azonnal be kell fejeznie a rakodast.

Ezzel a kozmosz tavolaba iranyuld verseny elkezdédik. ..

Felallas

A jatek elejen mindegyik jatékos kap egy készlet kartyat, jol megkeveri, majd képpel lefele
maga elé helyezi a paklit. Barmelyikuk jobb oldalan UI6 jatekos elemelheti a paklit, ha kivanja.
A bolygokartyak a jatékosok kozott helyezkednek el az asztal kézepén.

A jatékban hasznalt bolygok szama a jatekosok szamatol fligg, az alabbiak szerint:



Két jatékos esetén -> 5 kiilonbozd bolygo
(Tipp: a bolygdk sorrendje jatékonkeént valtozhat!)

A jatékos

Harom jatékos esetén -> 9 véletlenszeriien kivalasztott bolygd
A valtozo kivalasztas és elhelyezkedes miatt

3 jatekos esetén mindig 3 kort kell jatszani.

A jatékosok mindegyik kér utan egy pozicioval
balra mozognak.

(Tipp: mindegyik jatékos 6 bolygot

célozhat meg (rhajoival, de mivel mindenkinek
csak 5 felszallas-kartyaja van,

ezért ténylegesen minddsszesen csak 5 bolygo érheté el.)

Négy jatékos esetén -> mindegyik bolygokartya jatekba kerdl
Ebben az esetben azoknak ugy kell elhelyezkednilk,
hogy mindegyik jatékossal szomszédos legyen
ugyanaz az 5 fajta bolygo, mivel a jatekosok csak
azon bolygokra tudnak kartyakat kijatszani,
amelyek el6ttik helyezkednek el.

B jatékos




Attekintés a jaték menetérol

Mindegyik jatékos felveszi a maga elétt lévd paklit, de még nem nézi meg, majd a legfiatalabb jatékos

kiadja a parancsot “...3...2...1...Felszallas!". Ekkor mindenki képpel felfelé forditja a paklijat, és egyidében
elkezdik kijatszani a bolygokhoz a kartyaikat, azok elétt lap-sorokat képezve. Mindenki a bolygok azon oldalara
rakja lapjait, amelyik hozza kdzelebb esik. Ezek azok a kildetések, amelyek elvezetnek az adott bolygokhoz.

A kartyak ravasz és gyors kijatszasaval mindegyik jatékos megprébal mindig egy lépéssel a tébbiek elétt haladni.

A jatékmenet jellemzoi

A jatékosok egyidejlleg jatsszak ki a lapjaikat.

Mindig a pakli legfelsd lapjat kell kijatszani az alabbi harom lehetseg szerint:

1.a kartya az egyik bolygohoz kerul kijatszasra

2.a kartya az adott jatékos paklijanak aljara kertl

3.a kartya eldobasra kertlil

Amint valamelyik jatékos kijatszotta (illetve eldobta) valamennyi kartyajat, “Allj"-t mond, és az adott kdr
azonnal befejezédik. A tobbi jatékos feélreteszi megmaradt lapjait (kartyat kijatszani mar nem lehet),

és a kiertékelés kovetkezik.

1. Kartya kijatszasa bolygohoz

A kartyakat a bolygok azon oldalara kell kijatszani, amelyik kdzelebb esik a jatékoshoz. Amennyiben egy
bolygdohoz mar van kijatszott kartyaja a jatékosnak, a tovabbi kartyakat ugy kell sorban elhelyezni egymason,
hogy mindegyik kartya megnevezeése latszadjon (az el6szdr kijatszott kartya van legalul,

és rajta sorban a tobbi).

Ezaltal mindegyik bolygénak maximum két kartyasora lehet

A sajatjaid az egyik, az ellenfélé a bolygé masik oldalan.

Az alabbi szabalyok szerint jatszhato ki kartya egy-egy bolygdhoz:
- Kék szin( kartya vagy kozvetlen(l a bolygohoz kapcsolodhat, vagy egy masik kék szinl kartyahoz.
- Sarga felszallas-kartya szintén csak kdzvetlen(l a bolygohoz kapcsolodhat, vagy egy kék szinl kartya
utan kdvetkezhet. Bolygonként csak egy felszallas-kartya jatszhato ki.
- Vords szinl kartya vagy a felszallas-kartya utan, vagy egy masik voros szinl kartya utan jatszhato ki.

2. A kartya a pakli aljara kerul
A jatéekos azokat a kartyakat, amelyeket az adott pillantaban nem tud, vagy nem akar kijatszani, egyszeriien
a paklija aljara teszi. Figyelni kell arra, hogy a kartyalap képpel felfelé legyen.

3. A kartya eldobasa

Mindenkinek sajat dobdpaklija van. A dobott kartyak az adott kérben Ujra mar nem felhasznalhatdak!
Kartya eldobasra kerlilhet azért, mert mar nem kijatszhatd, vagy hogy a huzopakli mérete csdkkenjen,
vagy barmilyen mas okbadl.

A kor vége

Amint valamelyik jatékos kijatszotta (illetve eldobta) valamennyi kartyajat, akkor “Allj"-t mond,
és az adott kor azonnal befejezédik. A tobbi jatékos félreteszi megmaradt lapjait
(kartyat kijatszani mar nem lehet), és a kiértékelés kovetkezik.

A kiértékelés minél egyszeriibbé tételének érdekében azokat a kartyakat, amelyek nem érnek pontot,
célszeril elvenni a jatéktérrél. Ezek az alabbi kartyak:

- olyan kartyak, melyek szabalytalanul lettek letéve

- olyan kartyasor, amelyben nincs felszallas-kartya



A bolygora kijatszott kartyak kiértékelése (kuldetések)

Minden bolygdt kilon-kildn kell kiertékelni. A két érintett jatékos kézbeveszi a bolygohoz kijatszott lapjait,

a sorrend megvaltoztatasa nélkll képpel lefelé forditja azokat, majd a kezlikben 1évé kartyakat egymas utan
felvaltva leteszik az adott bolygohoz. Az a jatékos kezdi, aki az ,Allj"-t mondta. Amennyiben ez a jatékos ebben
a kiértékelésben nem szerepel, akkor az a jatékos kezd, aki az ora jarasanak iranyaban kodzelebb (I hozza.

A kék kartyaknak kezdetben nincs semmilyen direkt hatasuk. Ezek a szlikséges energiat és telepes-szamot
biztositjak a késoébbi gybézelmi pont szerzésekhez az alabbiak szerint:

Energiatartaly (Energietank)
1 energiaegyseget szolgaltat (villam szimbaélum).
Hasznalat utan a tartaly kitirll, s a kartyat félre kell tenni.

Napmodul (Solarmodul)

1 energiaegyseget szolgaltat (villam szimbolum).
Viszont tobbszor felhasznalhatod, azonban a kiildetés
minden vords szinl kartyajahoz csak egy
energiaegyseget biztosit.

Telepes (Siedler)

Akinek tébb telepese van egy lakhato bolygon
(esetleges bolygdatalakitas utan), az kapja

a gydzelmi pontokat az adott bolygoért.

Sicherheltshralt

Biztonsagi csapat (Sicherheitskraft)
Megakadalyozza egy kék kartya ellopasat.
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Felszallas-kartya (Lift Off)

Amikor egy felszallas-kartya (sarga) felfedésre kerill,

akkor az meg magaban nem ér pontot, de szikseges
ahhoz, hogy egy kuldetés érvényes legyen (megvalosuljon).
Felszallas-kartya utan a jatékos mar csak vords szini
kartyakat fedhet fel.

Amint egy voros szinl kartya felfedesre kerll, ellendrizni kell,
hogy hasznalatahoz minden szlkseges feltétel teljesul-e.

A jatékos a felhasznalhato energiaforrasok kdzll szabadon
valaszthat, hogy melyiket kivanja felhasznalni.

Amennyiben minden feltétel adott, akkor a feladat
vegrehajtasra keril, és minden felhasznalt energiatartalyt

el kell tavolitani. Az er6forrasokat csak sikeresen teljesitett
feladatok esetén lehet felnasznalni!




Erctermeld kartya (Erzgewinnung)

Bolygdatalakité kartya (Terraforming)

Ahhoz, hogy egy bolygd betelepithetd legyen,
és gy6zelmi pontot érjen, egy vagy két
atalakité miveletet igényel.

Tolvaj kartya (Stehlen)

Ertforrast nem igenyel. Ennek felhasznalasaval elvehetsz az
ugyanazon bolygonal levé ellenfel - mar felforditott - kek szind
kartyai kdzll egyet, és kijatszhatod sajat kartyaid koze.

Az ellopott kartyat Ugy hasznalhatod, mintha a sajatod lenne.
Amennyiben az ellenfelednek mar van a bolygdnal egy
kijatszott biztonsagi csapat kartyaja, amikor a tolvajkartyad
felforditasra kertil, akkor a tamadast sikeresen visszaveri,

és 0 veheti el egy kék szinl kijatszott kartyadat.

Az ellopott kartyak a kovetkezd kor elétt visszakerulnek

az eredeti paklijukba.

A bolygodk

Ot kiildnféle bolygdkartya van. A bolygén feltiintetett gyézelmi pontot (a szam a kartya jobb szélén)
az a jatekos kapja, akinek tobb (de legalabb 1) telepese van az adott bolygon. Ez termeszetesen
csak a mar lakhato (atalakitott) bolygok esetén érvéenyes. A Beta Minor bolygo kivetelével, mindegyik
bolygat at kell alakitani! A bolygokartya bal szelén levd bolygoatalakitasi szimbolumok szama

(0-2 kek bolygo szimbodlum) hatarozza meg azt, hogy az adott bolygo hany atalakitdé miveletet igényel
ahhoz, hogy lakhatéva valjon. A kartya jobb szelén lent lathato szikla szimbolumok azt mutatjak,

hogy az adott bolygon hany darab erclerakat talalhato.

Ezzel megegyezd szamu vords szind érctermeld kartya jatszhato ki sikeresen ezen a bolygon.

A szlkséges erdforrasok Az elérhetd eredmény
a kartya bal szélén pedig a kartya jobb
talalhatoak: szélén lathato:

0e0O

Telepesek és b
bolygoatalakitas

. . . Erclerakat (161 3-ig)

@ @ Gyo6zelmi pont (1-t6l 5-ig)



Gyodzelmi pontok osszesitése

A gybzelmi pontokat 6ssze kell adni, feljegyezni, és korrdl-kdrre gyiijteni. Minden sikeres érctermeles
1 gydzelmi pontot ér. Akinek tobb telepese van egy lakhatova tett bolygdn, az megkapja a bolygon
feltUntetett gydzelmi pontokat. A jaték 3 korbdl all. Minden egyes kor utan mindenki jol megkeveri

a sajat paklijat. Az a jatékos, aki a legtébb gy&zelmi pontot gylijti 6ssze a harmadik kdr vegere,
megnyeri a jatékot.

Példajaték
Keét killdetés magyarazata a Pios Proxima bolygon:

Mindkét jatékos a szabalyoknak megfelelGen, jol épitette fel a kiildetését.
A" jatékos (6 mondott ,Allj’-t) kezdi a kartyak felforditasat:

A jatékos: Napmodul

B jatekos: Energiatartaly

A jatékos: Energiatartaly

B jatekos: Energiatartaly

A jatékos: Felszallas-kartya — a kildetes megkezddédik

B jatékos: Telepeskartya

A jatékos: Erctermeld kartya — a szilkséges eréforrast a napmodulja biztositja,

es a bolygdon még van ket felhasznalhato erclerakat. Tehat az érctermelé kartya
sikeresen felhasznalasra kerllt. A jatekos kap egy gydzelmi pontot.

B jatékos: Felszallas-kartya — a klldetés megkezdddik

A jatekos: Tolvajkartya — A jatekos elvehet a B jatékos eddig kijatszott kek szin(
kartyai k6zUl egyet (energiatartaly vagy telepes), és kijatszhatja a sajat oldalan.

A jatekos a telepeskartyat valasztja. B jatekos ez ellen nem tud tenni semmit, hiszen
nincs kijatszva biztonsagi csapat kartyaja az adott bolygora.

B jatékos: Bolygoatalakitd kartya — B jatekosnak van még két nem hasznalt
energiatartalya, tehat ezt fel kell hasznalnia a bolygoatalakito cselekedethez.
Ezutan az energiatartalyok oldalra kerliinek, és a bolygo lakhatéva valik, és 3 gydzelmi
pontot hoz annak a jatékosnak, akinek a legtdbb telepese van a bolygon

(ebben az esetben ez az A jatékos).

Kék kartya Start Voros kartya
A Jatékos

Bolygé

B Jatékos

Végeredmény: A jatékos: 4 pont - B jatékos: 0 pont

Voros kartya Start  Kék kartya

Jo jatékot!
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